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A aplicagéo realiza fungBes diversas ao nivel de processamento digital de sinal centradas no som. E possivel gerar
sons com e sem efeito, processar e sintetizar alguns efeitos sonoros em sinal digitais. Dispde ainda de um médulo de de
afinagdo de instrumentos de corda.

Descricéo do trabalho.
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Figura 1. Aspecto grafico da mesa de mistura

Este é um snapshot do software. A aplicacdo tem uma série de funcionalidades associadas entre as quais,
visualizar o sinal de um canal no dominio do tempo e da frequéncia, aumentar a sua amplitude (volume),
misturar alguns efeitos como por exemplo ecos, atrasos e sound speed, fazer a equalizagdo do som através o
uso de varios tipos de filtros cientificos digitais, e a possibilidade de seleccionar a partir desta janela inicial

outras aplicag¢fes usadas na nossa mesa de mistura digital.



Simulador dum Piano Digital

Figura 2. Simulador de um Piano Digital

Os sons emitidos pelas cinco escalas dum piano, 60 sons distintos na gama de frequéncias que vai dos
[65.4064; 1975.53]Hz permitiu compreender como é possivel, fazendo uso das técnicas de processamento de

sinal, sintetizar o som dum piano digital.

Através de uma férmula bem definida, f = 440%2(*¢@4912 Kz ¢ possivel entfo emitir um som de acordo com
0 numero da tecla respectiva existente num piano convencional. Se por um lado, com esta aplicagdo é
possivel compreender de uma forma mais robusta e consistente a relacdo entre termos utilizados na musica
com os do processamento de sinal, por outro, surge como desafio futuro o de construir um protétipo em

hardware que automaticamente afine um piano.

A realizacdo desta aplicacdo enguadra-se numa perspectiva mais ampla acerca do entendimento sobre o
comportamento sonoro de instrumentos musicais construidos de madeira. O objectivo é o de tentar
compreender as relagbes entre a construcdo em funcdo do tipo de madeira associado aos diferentes

instrumentos.
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Figura 3. Detector de frequéncias

Um problema importante associado a emissdo dum som por parte dum instrumento musical esta relacionado
com a sua precisdo harmonica, ou seja a sua “afinacéo’.

Esta aplicacdo analisa um som em tempo real dum instrumento de corda, e pretende através duma anélise
espectral servir de auxilio na sua afinagdo. O utilizador é informado por sintese de voz e visualmente acerca

da afinacdo dessa nota.



Sintese de sons
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Figura 4. Sintese de sons

O estudo da sintese de sons, artificiais produzidos instrumentos musicais (por exemplo) ou naturais usados
muitas vezes como efeitos sonoros (eco, reverbacdo, distorsdo, entre outros) € iniciado com esta aplicagdo

que simula o som de sinos em metal e faz uma aplicagdo musical do conceito.



